
Gli studenti hanno affrontato gli
obiettivi n.11 e n.13 dell'Agenda
2030 dell'ONU, ed hanno espresso
il loro punto di vista con idee che
secondo loro avrebbero potuto
contribuire a rendere la città più
sostenibile ed inclusiva.

 LA SFIDA

ISTITUTO COMPRENSIVO IGINO PETRONE/CAMPOBASSO;
ISTITUTO COMPRENSIVO GIOVANNI ANTONIO COLOZZA/CAMPOBASSO;

ISTITUTO COMPRENSIVO FRANCESCO JOVINE/CAMPOBASSO;
ISTITUTO COMPRENSIVO D'OVIDIO/CAMPOBASSO; 

I.C CONVITTO NAZIONALE M.PAGANO/CAMPOBASSO;
ISTITUTO COMPRENSIVO M.T.CALCUTTA/CAMPODIPIETRA-FERRAZZANO; 

ISTITUTO COMPRENSIVO ALIGHIERI/RIPALIMOSANI.
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SCUOLE PARTECIPANTI

CHI SONO I
MENTOR?
I mentor sono figure di
supporto per i team di
lavoro nei momenti
tecnici e nell'utilizzo di
tecnologie.

LE FASI
DELL'HACKATHON

ESPLORAZIONE ed ANALISI;
GENERAZIONE di IDEE; 
PROTOTIPAZIONE; 
CONDIVISIONE.
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COS'È UN
HACKATHON?
L’Hackathon è uno strumento didattico
efficace che ha l’obiettivo di coinvolgere
studenti, affiancati da mentor ed insegnanti, in una
sfida reale, ideando un progetto con soluzioni che
rispondono alla sfida.  

ORGANIZZATORI
e PARTNER

Comune di Campobasso;
I.I.S Pertini-Montini-Cuoco;
SEA;
NOIREXIST; 
Dimensione.
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"Come prima esperienza mi sono trovata benissimo,
sia con gli altri mentor che con i ragazzi, ed ho

avuto modo di fare amicizia con persone nuove."
"Devo ringraziare questa esperienza perché mi ha

insegnato ad aiutare gli altri e a lavorare più in
sintonia."

LE NOSTRE EMOZIONI


